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"Ha muito tempo, em uma
galaxia muito, muito

distante..."
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* Ao iniciar o processo de elaboracao da parte 3 do meu
inventario, soou na minha mente como uma trilogia de
filme. Me veio logo a trilogia original de StarWars que
comecou no Episddio 4 —uma nova Esperanca, seguido
do Episddio 5 — O império Contra-Ataca e finalizado
com o Episdédio 6 — O retorno de Jedi. Pensando sobre o
meu processo de inventariar minha aprendizagem em
matematica e arte, eu também me encontro no
episodio do retorno do aprendiz Cartematico. O
despertar da forca cartematica se deu na minha
primeira experiencia com Matematica e Arte com a
Grao Mestre Jedi Cartematica CVaz na disciplina
Formacao fora da caixa com Matematica e Arte em que
produzi meu primeiro inventario artistico- matematico,
também dividido em 3 partes.
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Onde cheguei e para
onde vou?

* Chegando na 32 parte do meu segundo
inventario, e mais uma vez diante da
pergunta provocadora: Onde cheguei e
para onde vou? Pergunta que todo
cartematico deve carregar consigo e
revisitar frequentemente. E para ajudar
a responder aonde cheguei e para onde
vou dentro do meu processo de
aprendizagem em matematica e arte é
que vou revisitar as cartas propostas na
disciplina e tudo o que eu vivenciei e
aprendi.




O que fez dessa experiencia com a carta principios inspiradores
ser uma experiencia de aprendizagem criativa? Como ela me
ajudou a me tornar um aprendiz criativo ou fora da caixa?

* A experiencia que tive nas trilhas da carta principios
inspiradores em contato com os referenciais tedricos que
norteiam e conduzem ao entendimento sobre
aprendizagem criativa me ajudaram a olhar para dentro de
mim em busca de entender o meu processo de
aprendizagem e criatividade. Me ajudou a buscar essa
consciéncia do ser, essa sensibilidade presente no meu
modo de viver (Ostrower, 2014), um modo de viver criativo
gue se faz presente ao longo de toda a minha vida e vai a
cada momento desenvolvendo e construindo o meu Eu (
Winnicott, 1975), o meu eu criativo, o meu eu aprendiz
protagonista e responsavel pela (re)construcao do meu
saber (Freire, 1996), por meio das minhas vivencias e
experiencias, pelas acoes, reflexdes e acdes, sempre,
curioso, inquieto, aberto ao novo, em busca de novos
saberes e tendo sempre uma atitude interdisciplinar
(Fazenda, 2008) que me permite entrelacar saberes como
0s vivenciados em matematica e arte.




* E ao mesmo tempo tendo o cuidado com as
armadilhas do excesso de informacao e opiniao
critica sobre tudo, para ndo atrapalhar a
experiencia que se pretende passar, e para isso,
preciso deixar ser tocado, ser afetado, deixar que
algo aconteca (Larrosa, 2017). A experiencia de
produzir um autorretrato me fez lancar esse olhar
para dentro de mim buscando expressar de forma
criativa, quem eu era. Seguido da producao do
infografico da aprendizagem criativa que me ajudou
a sintetizar e expressar por meio de imagens e
palavras o entendimento de uma aprendizagem
criativa. A vivéncia nessa carta me impusionou os
primeiros passos rumo ao aprendiz criativo, quando
aceitei o desafio e me coloquei como sujeito
autbnomo e protagonista do meu saber, quando
me identifico como ser consciente e sensivel com
potencial manifestado no meu modo de viver a
vida, quando dou passagem ao que me acontece,
ao que me toca, quando estou aberto ao novo e
busco a integracao dos saberes por meio de uma
atitude interdisciplinar na produc¢do e execucao de
cada situacao proposta na disciplina.
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Como a Cartematlca tem contribuido no meu processo de aprendlzagem e como ela mudou
minha atitude diante da mlnha aprendlzagem?J
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* A carta percursos metodologicos me trouxe um maior
entendimento sobre a Cartematica, como uma
metodologia ativa em matematica e arte, que
propdoem a construcao de uma cartografia da
aprendizagem com base no conceito de cartografia
de Deleuze e Guattari (1995), com o uso da
cartografia para construir mapas, acompanhar
movimentos, analisando suas linhas, espacos e
devires. Ela contribuiu no processo de mapear a
minha aprendizagem, por meio do acompanhamento
dos meus percursos, em que fui observando e
registrando meus processos de producao, busquei
fazer as conexdes entre a matematica e arte e fui
fazendo as construcoes e relacdes entre saberes
interdisciplinar, experimentando encontros,
acessando minhas experiencias, acompanhando os
processos e buscando mapear minha aprendizagem,
fazendo curadorias e producdes criativas, e buscando
perceber como se da o meu processo de
aprendizagem ao longo da disciplina.




e A Cartematica provocou mudancas na
minha atitude diante da minha
aprendizagem, em que hoje sou mais
consciente sobre meu papel de
protagonista da minha aprendizagem, e
sujeito responsavel da experiencia
interdisciplinar e por isso busco estar
aberto ao novo, busco educar mais o
meu olhar, busco estar mais receptivo ao
gue me acontece, o que me toca. Quero
continuar aberto a novas experiencias,
aberto a trilhar novos territérios, sempre
atento a vivenciar as experiencias ao
longo do percurso, acompanhando e
mapeando 0s meus processos de
aprendizagem. A producao do mapa
mental da Cartematica me ajudou a
organizar o entendimento sobre a
cartografia da aprendizagem de forma
criativa.




Como as atividades vivenciadas na carta exercicio do
olhar corroborou para a educacgao e abertura do meu
olhar para Arte? para a matematica? e como ela
promoveu essa interdisciplinaridade e conexao entre
saberes?

* As experiencias vivenciadas ao longo da carta
exercicio do olhar me trouxe o aprendizado
do exercicio do olhar interdisciplinar atraves
da imersao artistica e matematica nas obras
de Mondrian, Serpa e Durer. Educar o olhar
para ver além do alcance dos olhos, e para
isso foi preciso olhar com profundidade para
entender melhor a obra em toda a sua
amplitude, buscar um olhar mais apurado e
atento, ndo somente a parte artistica, mas
também a matematica presente na obra e ir
mais além, buscar fazer conexoes
interdisciplinares.

A letra grega Phi — ou
¢ usada para representar
essa equagio em

homenagem ao escultor
Phideas:
Foi descrita pela primeira

vez por Euclides na obra
*0s Elementos”, escrita
por ele a 2.3 mil anos.

NEOPLASTICISMO

arte neoplistica que prima pela arte abstrata e
objetiva e nido figurativa com uwso de formas
geométricas simples nas cores primirias e puras,
fazendo wuso principalmente dos formatos
retangulares.

O ARTISTA

Pieter Cornelis Mondrian (1872 - 1944)

Pintor modernista holandés;

Criou o0 movimento artistico neoplasticismo ¢ fez
parte do movimento
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PRIMEIRO(A)
CRITICO(A) DE ARTE
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Uma linha é dividida em duas partes e a
parte mais longa (a) dividida pela parte
menor (b) € igual & soma de (a) + (h)
dividida por (a), resultando em 1.618.

A sequéncia de Fibonacci estd ligada
diretamente i proporcao durea.

A espiral de Fibonacci aparece guando
construimos uma série de guadrados cujos
lados sdo os nimeros da sequéncia de
Fibonacci.
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Trilha dos entrelagamentos entre a Matematica e Arte

Carta Exercicio do Olhar

Imersao Artistica na obra:

Melancolial, 1514 - Albrecht Diirer.

Discente: Franco Sério (llustrador)

Os processos de cartocurar e cartofazer que eu realizei
em cada obra me ajudou a educar meu olhar
interdisciplinar por meio das imersoes artisticas e
matematicas feita em cada obra em que pude entender
com mais profundidade sobre o artista, seu estilo, a
obra, o movimento, o conceito matematico e as
conexdes presentes na obra. E no cartofazer amadureci
ainda mais o meu olhar com as producdes das
cartografias sobre cada obra e com a materializacao da
caixa de afeccdes pude fazer as conexoes
interdisciplinares ao produzir as caixas de saberes para
materializar as cartocuradorias que teve como desafio o
de trazer as conexoes interdisciplinares da Trilha por
meio da producao de livro objetos em formato de
cartas, sanfonado e pop up com colagens, nuvem de
palavras e poesia concreta.
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* Para mim a experiencia da producao das
caixas de afec¢cdes me ajudou a perceber o

meu potencial artistico, criativo e e
interdisciplinar, pretendo continuar o et
avancando nos estudos e aperfeicoar meu oo d
processo de producao de caixa afeccgoes. b
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Qual a importancia de inventariar minha aprendizagem
em matematica e arte? Como ela muda me forma de
conduzir minha aprendizagem? Como o CartoAtlas pode
servir de instrumento metodologico para promover a
aprendizagem criativa?

Inventario
Artistico-

* A experiencia em inventariar meu processo de aprendizagem Matematico
em matematica e arte me colocou na posicao de T
protagonista da minha aprendizagem, como sujeito critico e FRANCO SERIO
consciente de que estou em constante processo de
transformacao e para isso preciso registrar meu percurso de
aprendizagem, minhas vivencias, impressoes, dificuldades, T
descobertas, destacar tudo o que contribuiu para a minha Artistico-Matemaético
formacao em Matematica em arte. E um processo em que eu \CAS)/ -5 RIS
tive que olhar para dentro de mim e fazer um A
autorreconhecimento de toda a minha trajetoria de
aprendizagem, vivencias e afetos.




* E continuar atento a cada caminho
trilhado, buscando acompanhar processos
e fazer o registro da minha aprendizagem,
para estar consciente de como estou a
cada etapa do percurso da minha
aprendizagem, e tendo em mente sempre

uma pista para onde pretendo caminhar.

O CartoAtlas como uma reuniao de todos
0S meus itinerarios e cartografias
produzidas ao longo da disciplina pode
contribuir dando pistas para que outras
pessoas também possam se oportunizar a
passar por uma experiencia de
aprendizagem criativa interdisciplinar em
matematica e arte.
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