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1. EMENTA

Olhar interdisciplinar distraido: exploracao panoramica de manifestacdes artisticas (filmes, videos, livros, aplicativos, galerias

virtuais, etc) que usam a matematica como linguagem em suas produgdes. Olhar interdisciplinar atento: curadoria nas obras dos

artistas Antdnio Peticov, Crockett Johnson e London Tsai visando identificar a matematica usada na producao destas obras. Olhar

interdisciplinar mais atento: producdes criativas inspiradas nas obras dos artistas Antonio Peticov, Crockett Johnson e London

Tsai. Olha interdisciplinar apurado: produ¢do de um glossario artistico-matematico criativo com palavras oriundas das conexodes

entre a Matematica e da Arte.



2. METODOLOGIA E OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Metodologia:

A proposta da disciplina é inspirada em tendéncias metodolédgicas inovadoras como a cultura Maker e metodologia STEAM!
(Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics), e na importancia da criatividade no processo de ensino e aprendizagem.
Deste modo, o aprendiz é o protagonista e autor da sua aprendizagem e sera estimulado a exercitar e vivenciar processos criativos
que visam promover um dialogo entre saberes.

Em consondncia com esta metodologia ativa, propomos um sistema de acompanhamento continuo que constara de
atividades individuais e/ou coletivas com énfase na interdisciplinaridade, na producdo criativa e na autoavaliagdo dos

participantes.

Competéncias e habilidades:

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Aplicar o conceito de interdisciplinaridade em Matematica e Arte em situacdes académicas tais como producdo de textos,
infograficos, videos, (re)leituras de obras, entre outras;
e Produzir trabalhos criativos e inovadores usando conceitos e/ou técnicas matematicas e/ou aplicativos computacionais;
e Trabalhar e estudar de modo remoto através um AVA;

e Ser criativo e sensivel durante seu processo de aprendizagem.

! Para saber mais sobre 0 movimento STEAM consulte https://scholarship.claremont.edu/steam/about.html



Objetivo geral:

O principal objetivo da proposta é promover um dialogo interdisciplinar entre Matematica e Arte de modo a possibilitar um
exercicio interdisciplinar do olhar para estimular a inovacdo metodolégica no ensino e na aprendizagem da Matematica e no

processo de formacao dos futuros professores de matematica.

Objetivos especificos

e Promover um dialogo interdisciplinar entre a Matematica e Arte;

e Desenvolver a sensibilidade de forma espontanea e criativa;

e Realizar produgdes criativas, individuais e/ou coletivas, usando a Matematica como linguagem;
e despertar o interesse por praticas inovadoras em sala de aula;

e disseminar informacgdes sobre praticas inovadoras em sala de aula, especialmente que envolvam Matematica e Arte.



3. FUNCIONAMENTO DO DISCIPLINA

Conteudo programatico:

Unidade 1: Olhar interdisciplinar distraido

Trata-se de uma exploragdo panoramica de manifestagdes artisticas (filmes, videos, livros, aplicativos, galerias virtuais, etc) que
usam a matematica como linguagem em suas producoes. Faremos uma exploracdo em sites com informacdes inspiradoras (textos,
entrevistas, palestras, etc.) sobre matematica na educag¢do, como por exemplo o site POVIR. Indicaremos livros sobre a tematica
Matematica e Arte e como podem contribuir para uma formacdo mais inovadora, entre eles Vaz (2017) e Vaz e Rocha (2018).
Indicaremos filmes sobre a tematica Matematica e Arte e como podem contribuir para uma formacdo mais inovadora.
Apresentaremos dois eventos inovadores envolvendo a tematica: Festival de Matematica e Arte da UFPA e Feira Maker na UFPA.

Exploraremos com aplicativo Expedi¢des do Google as “Invengdes de Da Vinci”.

Unidade 2: Olhar interdisciplinar atento

Trata-se de uma curadoria nas obras dos artistas Antonio Peticov, Crockett Johnson e London Tsai com o objetivo de pesquisar a
relacdo entre conteldos matematicos e as producdes dos artistas. Pretende-se produzir um portfélio artistico-matematico dos
artistas citados usando-se como critérios a interdisciplinaridade entre a Matematica e a Arte. Cada aluno sera responsavel pela
analise interdisciplinar de uma obra de um dos artistas para compor o portfélio. Nesta analise devera destacar conexdes entre a
matematica e a arte. O resultado sera apresentado na forma de um infografico. Os portfdlios serdo confeccionados pela professora e

os estagiarios da disciplina.



Antdnio Peticov Crockett Johnson London Tsai

Unidade 3: Olhar interdisciplinar mais atento

Trata-se de estimular a produgdo criativa dos participantes da disciplina com inspiracdo nas obras dos artistas pesquisados na
unidade 2. Cada participante realizara um exercicio do olhar interdisciplinar com a obra estudada na Unidade 2. Os produtos
criativos, de diferentes formatos, podem ser exercicios de criatividade tais como colagens, poemas, jogos criativos, quebra-cabeca
criativo, atividades ludicas, etc., ou produgdes autorais tais como produgdes digitais, animagdes, esculturas de papel, guia digital, e-
book, etc. ou releituras interdisciplinares das obras, entre outros. Cada aluno apresentara a proposta do formato do seu produto

criativo para a professora.



Unidade 4: Olhar interdisciplinar apurado

Trata-se da producao de um glossario artistico-matematico com palavras selecionadas das conexdes e experiéncias vivenciadas em

Matematica e Arte durante a realizacdo das atividades propostas nas Unidades 2 e 3.

Verbete? é um texto escrito, de carater informativo, destinado a explicar um conceito ou uma palavra atribuindo-lhe um conjunto de
significados e exemplos. O verbete é essencialmente destinado a consulta, o que lhe impde uma construcao discursiva sucinta e de
acesso imediato, embora isso ndo implique necessariamente que deve ser curto. Geralmente, os verbetes abordam conceitos bem
estabelecidos, com a intencdo de apenas informar. Verbete Criativo é um verbete que privilegia a imaginacdo, a criatividade e a
poética para estimular a educac¢do do olhar dos participantes da disciplina. Cada aluno selecionara duas palavras relacionadas com
a matematica e a arte inspirado conexoes e experiéncias vivenciadas durante a realizacdo das atividades propostas nas unidades 2
e 3 e fard um verbete criativo com cada palavra para compor o glossario da turma. O resultado final sera apresentado num video
de, no maximo, dois minutos. Os verbetes devem também ser enviados por escrito para os professores-ministrantes. O glossario

sera confeccionado pela professora e os estagiarios da disciplina.

% Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Verbete
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Avaliacao:

A disciplina compreende as seguintes atividades: palestras, seminarios, momento cultural, oficinas criativas e as producdes
criativas dos participantes. Como trata-se do ensino remoto, usaremos o SIGAA com toda a sua potencialidade de AVA e o

meet.google para realizacao de Lives.

A perspectiva de um processo de ensino-aprendizagem inovador e criativo, ndo converge para um momento isolado de
avaliacdo em que os alunos adotem uma postura passiva. Por outro lado, nosso curso encontra-se num sistema institucional mais
amplo, que requer a atribuicdo de notas a esse processo. Assim, ndo podemos prescindir do acompanhamento que culmine na

atribuicdo de uma nota de 0 a 10, que sera convertida em conceitos, de acordo com as normas da Universidade Federal do Para.

Assim, propomos um sistema de acompanhamento continuo. Isso significa que havera especificidades em cada uma dessas
fases. O ponto comum a todas elas corresponde ao processo de autoavaliacdo dos participantes, bem como verificacdo de

participacao ativa nos encontros remotos e nas atividades propostas.
A seguir, descreveremos os itens que serao avaliados:
1. Frequéncia e participacdo (5 pontos): Sera observada a frequéncia e a participa¢do do aluno no sigaa e nas lives, o que

contabilizara 5 pontos em sua avaliacao.

2. Inventario artistico-matematico (50 pontos): produ¢do de um caderno virtual, criativo e artistico, com as respostas do
inventario artistico-matematico.
Parte 1 - 15 pontos; Parte 2 - 15 pontos; parte 3 - 15 pontos - autoavaliagdo: 5



Critérios de avaliacdo do inventdrio (cada parte):

e Cumprimento do prazo: 1

e Clareza e corregdo gramatical; 1

» Apresentacao (aspecto visual, organizacdo, com as marcas autorais, de facil leitura): 3

« Reflexividade (criatividade, originalidade nas respostas, ilustragdes diversas, reflexdes pessoais articuladas com Matematica e

Arte, frases poéticas e imagens artisticas): 10

3. Producdes criativas individuais (45 pontos): sdo as produgdes criativas individuais e/ou coletivas realizadas pelos
participantes. Os produtos sdo: sete nuvens de palavras, um infografico do portfélio, um produto do exercicio do olhar, dois
verbetes criativos.

Nuvens de palavras: 10 pontos

Infografico: 10 pontos

produto do exercicio do interdisciplinar: 10 pontos
verbetes: 10 pontos

Autoavaliacdo: 5 pontos

Critérios de avaliacao (por produto):

e Cumprimento do prazo: 1
» realizacdo de todas as produc¢des propostas: 2
e Apresentacao (aspecto visual, organizacdo, com as marcas autorais): 3

» Criatividade, originalidade, beleza estética, inovacao: 4



Autoavaliacdo

Nas atividades avaliativas inventario, produto exercicio interdisciplinar e verbetes, cada participante devera apresentar sua
avalia¢io, utilizando o titulo AUTOAVALIACAO e o nome da atividade. Portanto, deverio ser apresentadas duas autoavaliacdes nos
prazos estabelecidos no cronograma da disciplina que sera disponibilizado na primeira semana de aula.

Os critérios que serdo usados como parametros de julgamento da autoavaliacao sdo os seguintes:
e Cumprimento do prazo: 1
* Clareza e correcao gramatical na escrita da autoavaliagdo: 1
e Cumprimento de, no minimo, uma pagina e, no maximo, de duas paginas pautadas do formato A4: 1

« Explicitacdo dos critérios utilizados para a autoavaliacao: 2
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4. CRONOGRAMA GERAL

Atividades Junho Julho Agosto Setembro Outubro
29 6 13 | 20 | 27 3 |10] 17 |24 |31 I 14 | 21 | 28 5
Live 1 - Orientacdes sobre a disciplina X

Live 1 - Orientacdes sobre o Inventario

Unidade 1: Olhar interdisciplinar distraido X

_ — Unidade 1 (postar no sigaa) X

Live 2 — Oficina 1 - Sobre inventarios

_ — Oficina 1 (postar no sigaa)

Live 2 — Sobre avaliagdo

Unidade 2: Olhar interdisciplinar atento

- Inventério - parte 1 X

Live 3 - Orientacdes sobre portfélio artistico- X
matematico
Live 3 - Orientacdes sobre o inventdrio — parte 2 X
Live 4 -A matematica na arte de Antonio Peticov, X
Crockett Jonhson e London Tsai —parte 1

— Live 4 (postar no sigaa) X
Distribui¢@o das obras por alunos (sigaa) X

m_ — palestra 1 Helena Rocha X

| INGNETRIGEIPATENE - MC (postar no sigaa) x

Live 6 - Orientacdes sobre a andlise artistico- X
matematica
Live 7 -A matematica na arte de Antdnio Peticov, X

Crockett Jonhson e London Tsai - parte 2

Unidade 3: Olhar interdisciplinar mais atento

Live 8 — Oficina 2 : Produtos Educacionais

X
_ — Unidade 3 (postar no sigaa) X

“Live 9 - Momento GWIEal — palestra 2 X
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| INGNERIGEIPAIENE - MC (postar no sigaa)

- Andlise artistico-matemadtica e infogréfico
para o portfélio (sigaa)

: inventdrio — parte 2

-: proposta do produto (postar sigaa)

Live 10 - Apresentacdo dos portfélios

Unidade 4: Olhar interdisciplinar apurado

Live 11 — Oficina 3 - Verbetes criativos - Leticia

_ — Oficina 3 (postar sigaa)

Live 12 — Orientagdes sobre o inventdrio — parte 3

Live 13 — Orientagdes sobre produto educacional

Live 14 - Momento cultural — palestra 3

| INGNERIGEIPATENE - MC (postar no sigaa)

-: produto da Unidade 3 (postar sigaa)

-: verbetes criativos — Unidade 4 (postar sigaa)

R | A

Live 15 — Orientagdes finais

-: inventdrio - parte 3

Live 16 — Apresentacio do glossério criativo

Live 17- Sobre avaliacdo e avaliacdo da disciplina

Live 18 - Encerramento e avalia¢do da disciplina
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