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Parangoleé

Releitura do artista Leo Alves a obra
'Parangolé' (Foto: Leo Alves)

Matematica, Tecnhologia e Arte: conexodes
metodoldgica

Cristina Vaz



Mesmo dentro da sala,
continuo, de algum modo,

do lado de fora, como se
ali nao houvesse
suficiente espaco para
me caber e deixasse
pedacos no corredor. Eu
nao caibo

Clarice Lispector
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Parangoles

Parangolés é uma expressao idiomatica, oriunda de giria
carioca da década de 60, que possui diferentes significa-
dos: “agitacao subita”, “alegria”, “animacgao”, “situacoes
inesperadas entre pessoas”.

O artista brasileiro Hélio Oiticica descobriu essa palavra na
rua, ao observar uma espécie de construcao engendrada
por um mendigo, no qual havia fragmentos de uma
mensagem que dizia: “aqui é..” e a uUnica coisa que ele
entendeu que estava escrito foi a palavra “Parangolé”.

O poeta Waly Salomao, autor de uma biografia de Oiticica,
conta gque na época a pergunta “qual é o parangolé?
significaria o que é que ha? como vao as coisas?”

A criacao do Parangolé foi um gesto de enfrentamento ao
golpe militar de 1964, que instalou a ditadura no Brasil. Foi
essa ‘linha de fuga” que Oiticica buscou quando, neste
mesmo ano, decidiu “subir o morro”, morar na favela e
tornar-se passista da escola de samba Estacao Primeira de
Mangueira. Esta imersao na cultura popular provocou no
artista uma mudancga violenta, uma “conversao. No samba,
cotidiano do morro, ele buscou a for¢ca dionisiaca que nas-
ce do ritmo coletivo.

“Parangolés metodoldégicos” para construir linguagens-
proposicao, lugares-fazer, acoes-poesia, que engendrem
movimentos coletivos, montagens desviantes, produzindo
possibilidades de outros mundos e intensificacoes do viver.



Parangolagens

HELIO IOTICICA
ARTISTA PLASTICO BRASILEIRO

Pintor, escultor, artista plastico
e performatico de aspiragoes
anarquistas. E considerado um
dos maiores artistas da histoéria
da arte brasileira.

CAETANO VELOSO
CANTOR BRASILEIRO

Cantor e compositor Caetano
Veloso veste o parangolé P 04
de Oiticica em 1968.

LEO ALVES
FOTOGRAFO

Parangoleando" exposicao de
uma coletdanea de fotos e
criacoes inspiradas no legado
de Oiticica em Brasilia em
2014.

ADRIANA CALCANHOTO
CANTORA BRASILEIRA

Capa do CD "Maritmo" onde
temos a cancao "Panrangolé
Pamplona" que ensina a fazer
um parangolé.
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Devir

Devir € um dos principais conceitos de Gilles Deleuze,
apresentado em varias de suas obras e desenvolvido a
partir de ideias de movimento, multiplicidade e diferenca.

Um breve definicao, retirada de Mil platés, volume 4: “Devir
€, a partir das formas que se tem, do sujeito que se é, dos
orgaos que se possui ou das fungcoes que se preenche,
extrair particulas, entre as quais instauramos relacoes de
movimento e repouso, de velocidade e lentidao, as mais
proximas daquilo que estamos em vias de tornarmos, e por
meio das quais nos tornamos. E nesse sentido que o devir é
o processo do desejo. Esse principio de proximidade ou de
aproximacao é inteiramente particular, e nao reintroduz
analogia alguma” (DELEUZE; GUATTARI, 2012, p.67).

Aqui, arriscaremos uma possibilidade de dialogo com o
conceito de devir proposto por Deleuze e Guattari para
pensarmos o conceito de devir interdisciplinar no contexto
da Matematica e Arte. Pretendemos ativar um devir
artistico-matematico no aprendiz.

Para Goldman, o devir € o movimento através do qual um
sujeito sai de sua propria condicao por meio de uma
relacao de “afectos” que consegue estabelecer com uma
outra condicao.

Se entendermos ainda que a primeira condi¢ao - aquela da
qual se sai - € sempre “ majoritaria”, e que a segunda -
aquela por meio da qual se sai - € sempre “minoritaria” (p.
356-7), compreenderemos também que “afecto” nao tem
aqui absolutamente o sentido de emocoes ou sentimentos,
mas o de “afecc¢oes”.



Por exemplo, um devir-cavalo nao significa que eu me
torne um <cavalo ou que eu me identifique
psicologicamente com o animal; significa que “o que
acontece ao cavalo pode acontecer comigo” (p. 193), e que
essas afeccoes compoem, decompoem ou modificam um
individuo, aumentando ou diminuindo sua poténcia (p.
310-11).

Para Gilles Deleuze, a afeccao é o estado de um corpo
quando ele sofre a acao de outros corpos, € uma "mistura
de corpos" em que um corpo age sobre outro e este recebe
as relacoes caracteristicas do primeiro. E, correlativamente,
as ideias afeccao indicam o estado do corpo modificado,
sua constituicao presente, mas nao explicam a natureza do
corpo que o afeta...elas nao expressam a esséncia do corpo
exterior, mas indicam a presenca desse corpo e seu efeito
sobre nos.

Neste sentido, um devir artistico-matematico é o
movimento de busca por conexodes interdisciplinares
através de mergulhos em universos artisticos e
matematicos, para provocar afeccoes; € a mistura do
"corpo-arte" e o "corpo-matematico" agindo sobre o
aprendiz para provocar uma experiéncia (no sentido de
Larrosa) durante o seu processo de aprendizagem que
potencialize uma transformacao.

[1] Goldman, M. Os tambores dos mortos e os tambores dos vivos: etnografia,
antropologia e politica em Ilhéus, Bahia. Disponivel
http://www.scielo.br/pdf/ra/v46n2/a12v46n2.pdf. Acesso 15/07/19.



Devires de CVaz
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DEVIR RIZOMA

Obra "Number 18" do artista
Jackson Pollock -1950 -
Expressionismo Abstrato

DEVIR MATEMATICO

Obra "Crucificagao" de
Salvador Dali - 1954-
Surrealismo

DEVIR PARANGOLE DEVIR BALANGANDA
GEOMETRICO

Obra "Marilola" de Beatriz
Milhazes - 2017
Arte Contemporanea

Obra "Manto de apresentacao" de
Arthur Bispo do Rosario - 1980
Arte Contemporanea



Entre devires, parangolés e
balangandas, Guaciara Freitas
cunhou a palavra "paranganda”
e criou um confecto (conceito
com afeto).

Por nao caber mais na sala,

escapo pelas fendas buscando
parangandolices...
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Viajar!
der paises!

Perder patses!

Ser outro constantemente,
Por a alma nao ter mz'{es

De viver 6{8 ver somente!

(Fernando Pessoa)
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Criatividade, experiéncia, sensibilidade, interdisciplinaridade sao os principios inspira-
dores da CartoAprendizagem, uma metodologia ativa elaborada para promover o
protagonismo do aprendiz durante o seu processo de aprendizagem, mapeando os
percursos através de cartograficas que tornarao visiveis os processos, os insights, as
conexdes interdisciplinares. E um poderoso instrumento de criacdo pedagdgica e
artistica capaz de promover no aprendiz intensa reflexao intelectual e favorecer a
visualizacao de seus percursos de aprendizagem.

Por buscar mapear percursos de aprendizagem e deixar falar o subjetivo, os proce-
dimentos e estratégias da metodologia CartoAprendizagem sao muiltiplas linhas que
nos atravessam, que se misturam, que se conectam e nos afetam de forma intensa
provocando experiéncias e (re)criacdo/invencdo de conhecimento. Sado linhas de
segmentaridade maleaveis e linhas de fuga. As linhas de segmentaridade maleaveis
sao linhas rizomaticas que vao se compondo no percurso de aprendizagem
construido pelo aprendiz. As linhas de fuga sao linhas de ruptura que provocam
verdadeiros rompimentos e que algumas vezes precisam ser inventadas durante o
processo.

Uma Metodologia Ativa

Na CartoAprendizagem o aprendiz é o protagonista e autor da sua aprendizagem, é
aquele que imprime a sua marca pessoal e seu jeito proprio, sensivel e original de
(re)criar saberes. E o sujeito da experiéncia interdisciplinar que busca o didlogo entre
saberes num movimento de abertura, se expondo e permitindo que algo Ilhe aconteca,
que algo lhe afete, para se transformar durante o processo. Busca com a cartografia
construir conhecimento com o outro e nao conhecimento a partir do outro. Deste
modo, esta € uma linha de fuga da metodologia pois € uma ruptura do processo
tradicional de ensino e aprendizagem.

Acompanhar processos de aprendizagem.

A CartoAprendizagem é um modo de acompanhar processos de aprendizagem
ancorados numa pratica interdisciplinar que busca mapear como estes processos se
manifestam, como surgem, como se espalham em intensidade, como transformam e
como compoem novos caminhos. Deste modo, esta também é uma linha de fuga da
metodologia pois rompe com a postura tradicional de enfatizar apenas os resultados.



Cartografar conexoes interdisciplinares

A CartoAprendizagem é um modo de cartografar conexoes interdisciplinares para
promover um dialogo entre saberes. Dialogo que pretende escutar diferentes vozes,
perceber as interfaces e as conexodes, descobrir as interacoes e confluéncias para
desenhar mapas e percursos. Didlogo que se traduz em olhares multiplos que
possibilitem leituras diversas e pertinentes que se ampliam e se iluminam num
processo continuo de ressignificacao e construcao de conhecimento e na tentativa de
captar a multiplicidade da existéncia humana, considerando as necessidades basicas
do homem em busca da compreensao de si, do outro e do mundo. Esta linha
apresenta-se como uma linha rizomatica por indicar que existem diferentes
possibilidades de conexoes, interacoes e interseccoes.

Aqui propomos a realiza¢ao de dois processos: CARTOCURAR e CARTOFAZER.

O processo de CARTOCURAR envolve a realizacdo de uma curadoria de conteudos que pode ser
entendida como uma imersao nos territorios dos saberes envolvidos aplicando-se o método da
CartoAprendizagem e se materializara na producao de cartografias interdisciplinares.

O processo de CARTOFAZER é o momento de interpretar as curadorias realizadas,
buscando as conexodes interdisciplinares e se materializara nas cartografias e nos
produtos criativos. Podem ser exercicios de criatividade (colagens, poemas, jogos,
atividades ludicas, entre outros) e/ou producdes autorais (producdes digitais,
animacoes, objetos 3D, Guias, e-books, entre outros).

Narrativa metodolégica

A narrativa metodoldgica se configura como uma ousada aventura de autoria onde
professores e alunos produzirao narrativamente os conteudos que compoéem o
processo de ensino e aprendizagem. Visa estimular a producao autoral dos contetidos
que serdo produzidos durante o processo. E uma subversdo ao modo tradicional de
ensinar e aprender, € um exercicio de escrita que ajuda a pensar melhor, refletir com
clareza e encantar o leitor.

Adotar uma narrativa é apostar na percepcao das coisas pela experiéncia poética.
Poética que se traduz na narrativa criativa do planejamento, da producao escrita, do
inventario, do diario, entre outras inumeras possibilidades, permitindo-se ensinar e
aprender com o devaneio e o encantamento, vislumbrando novos caminhos e
promovendo a educacao do olhar. Deste modo, esta linha apresenta-se como uma
linha de fuga metodoldgica.
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CartoAprendizagem: uma cartografica da aprendizagem

Nada nos ofereco

além de uma metodologia que pode lhe transformar
Caminbos ndo bd

mas podemos inventa-los juntos

Ac]ui se inicia uma viagem de encantacao

pelos mistérios da aprendizagem

Fonte, f[or em fogo,

devires e descobertas

quem ¢ que nos espera por detrds da noite?

Larrosa, Fazenda, Winnicott, Ostrower e Paulo Freire
Nada vés sovino: com a minba incerta

e o meu afeto

nos i[umz‘no.
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ltinerario

Instrumento pedagdgico para tracar os caminhos
e territérios que se pretende cartografar,
demarcando as possiveis trajetérias
interdisciplinares e idealizando mapas de
vivéncias, experiéncias, aprendizados e afetos.
Interessa-nos um itinerario que possibilite
imaginar os caminhos e as condicbes de ca-
minhar para inspirar as cartografias que serao
produzidas. Entendemos que o itinerario é
dinamico e sera construido ao longo do processo.
Os territérios principais que compdem o desenho
do itinerdrio sdo: metodolégico, conexdes
interdisciplinares e cartografias tematicas
propostas.

O principal processo estimulado pelo itinerario é
a construcdo de uma trilha de aprendizagem e os
produtos sdo mapas artesanais ou digitais.
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lnventario

Instrumento pedagogico de busca, identificacao,
registro e apresentacao de referéncias pessoais. Um
relicario de si, registro do passado revisitado como
forma de aproximar campos especificos do
conhecimento com a arte e a vida. Inventariar
lembrancas, experiéncias, sentimentos e as
memorias afetivas oriundas do patriménio
académico, cultural e artistico e seus reflexos sobre
cada um para buscar os vestigios da aprendizagem
num campo especifico do conhecimento e da Arte
acionando a histéria pessoal e as memorias nas
diferentes leituras sobre o aprendizado adquirido.

Aqui, trata-se de autorrelatos para explorar o
repertorio pessoal de cada aprendiz sobre os saberes
envolvidos. Sdo provocacoes que impulsionarao os
primeiros movimentos do processo metodoldgico de
cartografar a aprendizagem.

Propomos a construcao de um inventario composto
por, no minimo, 12 perguntas sobre os saberes que
serdo explorados. Trata-se da producido de um
caderno artesanal ou digital, criativo e artistico,
contendo as respostas as perguntas propostas.

Para estimular a criatividade e sensibilidade, o
formato do inventario, também é um convite ao
ludico. Espera-se que as respostas sejam ilustradas
com imagens, poemas, fotografias, colagens,
desenhos, entre tantas outras possibilidades,
recheadas de sentidos, afetos, significados,
proporcionando experiéncias e aprendizados.
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(...) guem somos nds, quem é cada um de nds sendo uma combinatdria de
experiéncias, de informagdes, de leituras, de imaginagdes? Cada vida é
uma enciclopédia, uma biblioteca, um inuventdric de objetos, uma
amostragem de estilos, onde tudo pode ser continuamente remexido e
reordenado de todas as maneiras poss{veis.

Italo Calvino

Somos o que lemos, escrevemos, 0 que dizemos, o que deixamos de dizer, o que sonhamos,
o que perdemcs, o gue vivemos e o que deixamos de viver. Somos nossos afetos e nossas
paixtes. Cada um & um relicdrio de vivéncias. Inventariar & remexer nos tesouros
guardades, lembrar experiéncias e afetos, ressignificar os aprendizados, dar
visibilidade & meméria.

Aqui, trata-se de autorrelatos para explorar o repertdrio pesscal de cada participante
sobre saberes matemdticos e artisticos. S#o provocagles que impulsionardo os primeiros
movimentos do processo metodoldgico de cartografar a sua aprendizagem em Matemdtica e
Arte.

Propomos a construgciio de um inventdrio artistico-matemdtice composto por I2 perguntas
sobre os contextos artisticos e matemdticos que serdio explorados no minicurso. Trata-se
da produclc de um caderno artesanal, criative e artistico, contendo as respostas as

perguntas propostas.

Para estimular a sua criatividade e sensibilidade, o formato do inventdrio, também & um
convite ac lidico. Espera-se gque as respostas sejam ilustradas com imagens, poemas,
fotografias, colagens, desenhos, entre tantas outras possibilidades, recheadas de
sentidos, afetos, significades, proporcionande experiéncias e aprendizados.

Caro(a) participante, convidamos vocé a construir um bele inventdirio e compartilha-lo
com os demals nosso préxime encontro.

Com afeto,

CVaz, Edilson e HR



Perguntas do inventirie

I.Diga seu nome completo, sua cor preferida, sua misica preferida, seu mimero da sorte,
seu livro de cabeceira, um sonho realizado, uma viagem desejada, sua flor preferida,
local de sua cidade que mais gosta, um provérbio, um verso. Cole uma foto sua atual e a

sua receita poética.

2. Cite professores(as) de matemdtica que marcaram sua trajetdria. Descreva como fol esta
vivéncia. Alguns(mas) deles(as) demostravam algum talento artistico? Qual?

3. Descreva ©o que vocé& aprendeu sobre Arte formal ou informalmente. Descreva uma
experiéncia marcante. Vocé identificou algum talento artistico Qual?

4. Descreva o que vocé conhece sobre o Nimero de ouro, o retingulo dureo e a sequéncia de
Fibonacci. Escreva ou reproduza um texto poético sobre um deste conceitos.

5. Cite artistas que usam o Nimero de ouro ou uma de suas variantes (retdngulo dureo e a

sequencia de Fibonacci) em suas obras. Faca uma colagem de imagens.
6. Como vocé interpreta a relacgfo entre a Arte e o nimero de ourc ou uma de suas variantes?

7. Descreve o que vocé sabe sobre a geometria fractal. Desenhe um padrdie fractal ou cole
imagens.

8. Vocé percebe algum potencial artistico na geometria fractal? Qual?

9. Descreva o que vocé sabe sobre neoplasticismo e o artista Piet Mondrian. Cole a imagem
de uma obra do movimento neoplasticismo.

I0. Vocé percebe alguma relago entre a Matemdtica e o neoplasticismo? Qual?
II. Descreva uma situacdo de aprendizado através de cheiros, aromas, afetos e sentimentos.

I2. 0 que vocé espera do minicurso Matemdtica, Tecnologia e Arte: copexbes metodoldgicas?

Como se sente? Escreva um bilhete para seus colegas de minicurso. Cole imagens.



Inventarios
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Inventarios

E A BuTCA PEIA
PERFEICAD E PEIA w
HAAOKIA x:x:x
LTS
LEOMETRIA GUE MODELA &
MATUREZA £ TEA 7OA
FRIACIFAL CARACTERISTICA A
MITOTTIMIARIDADE.

E uMA GEOMETRIA COH
PADROES DE &RANDE
BEIEZA, QUE INSPIRA

HUITOS ARTISTAS.

Necplowticiims

miosimentn artisthn criado por Mondrian ¢ *, ]

Then  Yan Doesherg que  buwaa @
wsquilibrio ¢ a harmania atrmeds do o das
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Pist Basdrian
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Uima situsgho de aprendizade que me marco o el e
cheiro (ol ¢ ainds baje lembeo, (ol peando aprendl &
marbar, Um sensscho agradived da dgua pebo cerpoa i ns
naiada dla plecine. o respinagho cadenclada, fear bolando.
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Inventarios

Quem é HR?

oo
\6“9@0 AmarELO
we

Estou podando meu jardim F
Esfoulcuidandalbsmideimim .UJ Minha msica favorita s@o beach punx e dia quente do Rodox e a
(Meu Jardim — Vander Lee) Biblia Sagrada

Ja realizei dois sonhos passei no vestibular e sou noivo da MULHER que
amo viajar para as ruinas pré-colombianas;

Rosa, Forte do Castelo, “amai o préximo como a ti mesmo

Hugo Brito Lima. Preto. "Mozart - KV 280, 2° Mov. 7. "Sobre a Brevidade da Vida". Intercambio na Europa. Pari. Daffodl.
José Malcher. " 3

Meu nome é André Gatinho,

Tenho 23 anos,

Minha cor preferida é azul escuro,

Entrar em uma universidade foi um
sonho realizado;

Tenho um sonho, entre muitos, de
assistir um jogo do santos FC na vila
Belmiro.

Pedro Siqueira

Tenho 27 anos, minha cor preferida é
azul, tenho um sonho de conhecer a
cidade de Liverpool na Inglaterra.

444« (7

BOHEMIAN RHAPSODY
Q

UEEN

EFETIVO
AURELIANO ROCHA RODRIGUES DA COSTA
NETO
Cirealos watemsticos = K enperiania Russa
Serey Pecherhe
Ty P .
A NATEMATICA £ 0 Buars b o e fi Meu nome é Luiz Guilherme
ALFABETO NO QUAL DEUS Tuks o que Faoraee
:
ESCREVEU 0 UNVERSO". A by s \ tenho 19 anos
GALILEU GALILEI (1664-1642) K arbiga ¢ errivea fe Minha cor preferida é
0 mtern quea dor deixany
oy T S vermelho
e kv alegria
uaNDO A emoLs EMULRE - S e (WA ‘ Tenho um sonho de ir ao
Bl ¢ 2 atn da. . . ~
43 AR morumbi, estadio do sdo
Farane Proma paulo.

RECEITA POETICA
HONESTIDADE, UMA PITADA DE CORAGEM E
UMA GENEROSA PORGAO DE CRIATIVIDADE




Diario

Instrumento pedagégico de autorregistros das
impressoes, vivéncias e aprendizados. Impressao, aqui
tomada no sentido de impressionar, aquilo que abala,
que marca, que causa um atravessamento nos
entrelacamentos dos saberes. Registro das coisas lidas,
ouvidas, experimentadas, pensadas e sentidas. E a
matéria-prima das cartografias que serdao produzidas e
tem por objetivo colaborar com a producido do
conhecimento. E uma ferramenta de registro verbal
e/ou visual de informacdes, que desempenha o papel de

armazenamento de experiéncias que poderao ser
posteriormente revividas ou ressignificadas.

Para este minicurso a proposta é a producdo de um
didrio no formato de glossario estimulando-se a
producao de verbetes criativos. As palavras serao
sugeridas pela professora no final de cada encontro e os
verbetes serdo criados pelos participantes, que
socializardo as suas producoes diariamente.

Verbete é um texto escrito, de carater informativo,
destinado a explicar um conceito ou uma palavra
atribuindo-lhe um conjunto de significados e exemplos.
O verbete é essencialmente destinado a consulta, o que
lhe impde uma construcao discursiva sucinta e de
acesso imediato, embora isso ndo implique
necessariamente que deve ser curto. Geralmente, os
verbetes abordam conceitos bem estabelecidos, com a
intencao de apenas informar. O verbete criativo é um
verbete que privilegia a imaginacao, a criatividade e a
poética para cartografar a aprendizagem de cada
participantes.

o
X
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Verbete - Metodologia
Cartematica

VERBETE
METODOLOGIA CARTEMATICA

é mapa de aprendizados, afetos e experiéncias.
é para se vivenciar cartocurando e cartofazendo.
é caminho de descobertas e encontros.

é matematica com arte, arte com matematica.

é atitude, abertura, encontro, afeto.

é ativa, processo, narrativa.

é conexdo, confluéncia, interface.

é encantar, criar, recriar, ressignificar.

CRISTINA VAZ

netodolonis arie ‘é'{—'k’ca . i
e g C m Me.to.do.lo.gia

Car.te.ma.ti.ca
1.Aluno no centro.

2. Exercita o olhar e a
criatividade.

3. Arte e Matematica.
4 Matematica e arte.
5. Interdisciplinaridade

Marcelia Assis




Verbete - Metodologia
Cartematica

Alunos : André Vitor.
Metodologia Cartematica.

Verbete : Disponibilizo a possibilidade de interdisciplinaridade e a conexdes entre areas. Comigo
saberes das artes e da matematica conversaram de forma diferenciada propiciando aos meus
usuarios novas experiéncias de ensino-aprendizagem. Ndo me conformo ao ver aulas focadas
no ensino tradicional, como se essa fosse a forma de ensinar mais certa e imutavel. Mas, ndo
vim reclamar de nada e sim buscar meu espago no ambito escolar, juntamente com meus
companheiros: professores e alunos. Comigo o aluno é o personagem principal construindo
junto com o professor e suas experiéncias o melhor modelo para a sua aprendizagem. Prazer
meu nome é CARTEMATICA.

Metodologia cartematica é ressiginificar;
praticar a interdisciplinaridade; ter
criatividade; aprender coisas novas e
compartilhar conhecimentos, Aparti de um
método novo.




Verbete - Neoplasticismo e PHI
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VERBETE

NEOPLASTICISMOS ¢ PHL

" E quando podemos pintar a alma de amarelo, azul e
t  vermelho. \
E quando retangulos e retas equilibram a Arte.

E quando a Arte matematiza a emocéo.

E quando um namero irracional converge para a harmonia.
E quando a alegria invade a tela.

E quando Mondrian e o Phi se encontram.

CRISTINA VAZ

Namero de Ouro
e
Neoplasticismo

1.Irracional e abstrato
2. Harmoénico e equilibrado
3. Padrdes pintados de
amarelo, azul e vermelho
4.Phi e Mondrian,
Mondrian e Phi
5. Arte aurea

Marcelia Assis



Verbete - Neoplasticismo e PHI

Aluno : André Vitor.

Verbete 1

Neoplasticismo

um movimento artistico;

Usa objetividade e abstragdo nas obras;

Almeja equilibrio;

Expressa clareza e pureza através de cores primarias e formas geométricas simples.
Verbete 2

O nimero de ouro

E irracional 1,61803

E uma proporgio entre duas medidas;

Busca perfei¢do das formas ;

+55 91 8867-6645 ~Edivania Alves v
Palavras chave por Edivania Alves

Numero de Ouro

Pelo som: douradinho, douradinho, parece até capim nas relvas do
cerrado, mas nio é ndo.
E algo phisicodélico que os gregos inventaram para a natureza calcular.

Neoplasticismo

O fim da era do plastico. Nova forma de embalar. 19:95




Verbete- Geometria Fractal

Geometria Fractal

1.Modela o aleatério
2. Autossimilar
3. Repete, aparece, acontece
4. Padrio e caos
5. Matematica e Arte

Marcelia Assis

VERBETE
GCGEOMETRIA FRACTAL

Geo é terra.

Metria significa medida.

Fractus vem de quebrado.

Medir coisas irregulares da Terra.
Modelar o mundo que vivemos.
Padrdes recursivos.

Reduzir, transladar, rodar.

Mesma figura em qualquer escala.
Riqueza de detalhes.

Dimensado fracionada.

E muita beleza.

CRISTINA VAZ




Verbete- Geometria Fractal

Aluno: André Vitor

Verbete : Geometria factral.

A geometria factral

E uma geometria ndo euclidiana;

E um maneira de modelar fenédmenos do Universo;
Possui autossimilaridade;

Possui dimens3o fracionada;

Possui estrutura fina.

+55 91 8867-6645 ~Edivania Alves
Palavra chave por Edivania Alves

Geometria Factral

Fac o que rapa??

Essa tralmetria eu ndo conhecia

Sera que com régua, papel e caneta, posso concertd essa letra??

_.
[}
ta
oo

VERBETES

wimenooeouno N Cimro de Ouro METODOLOGIA
CARTEMATICA

A METODOLOGIA CARTEMATICA
Nimero de Oure POSSIBILITA AO ALUNO
T i CRIAR CAMINHOS PARA SEU

NEOPLASTICISMO APRENDIZADO.
Niwmero de Ouro

Némero de Ouro Niamero de Ouro

GEOMETRIA
FRACTAL

FRACTAIS SAO FIGURAS DA
GEOMETRIA NAO EUCLIDIANA. A
GEOMETRIA FRACTAL E O RAMO DA
MATEMATICA QUE ESTUDA AS
PROPRIEDADES E
COMPORTAMENTO DOS FRACTAIS.

Némero de Ouro
Neoplasticismo

NOMERO DE OURD

NEOPLASTICISMO NUMERO DE OURO

i . REPRESENTANTE MATEMATICO DA

E UM MOVIMENTO ARTISTICO DE PERFEICAO NA NATUREZA.

VANGUARDA CAPITANEADO POR PIET E OBTIDO PELA PROPORCAO APROXIMADA
MONDRIAN RELACIONADO A ARTE 1,618.

ABSTRATA. TEM A PRINCIPAL E ENCONTRADO EM VARIAS OBRAS DE
CARACTERISTICA A HARMONIA E O ARTES E EM MUITOS LUGARES NA
EQUILIBRIO. NATUREZA.
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Mapa mental

{ cores primarias )

(=,
<\thMr|§D

{ Negplasticismo }

Sequéncia de Fibonacci
Retangulo dureo
Espiral Aurea

{ Teo Van Dueshurg\
Pl diidtotuinnauion

INEOPLASTICISMO

VALOR IZAQAO DE FORMAS
GEOMETRICAS

CONEXDES
BERERDISCELBARES O ENFASE NO USO DE CORES
‘\PR(;MAR!AS COM NAO CORES
LINHAS HORIZONTAIS E
VERTICAIS

NOMER©
DE oovRo




Mapa mental
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Mapa mental

Mo amiomms .2 Mimars de Coru)

Niaplastcisma - Nimera oo Oura
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Nuvem de palavras
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Nuvem de palavras
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Carta Criativa

Belém, 07 de fevereine de 2020.
Carna Anance,
Depots da experiéucia de townss caminkade feta jrica em
Angola e Higiria. De ld empreendems viagem para Belém, onde chove
toda tande ¢ podevnos cotan juntas na Billlsteca ds TFPA esses 9

medee com wodias anceotrais Hnances, tentio uma bomlla fina te contar.

Semppre te falei gue o negicio “nao era fdcd”. Vocé acredita gue
trei wm cane chamade Wondrean gue é wma Ananse?

Ele fay uma tein diferenciada em cews guadnos com padries
matemdticos wsando aguilo gue a frojessora (Cvag (minka ovientadomal
chama de “conevies interdiseipl entre Watemdtica ¢ rbute”. A rbte

7

é 0 HEOPLASTICISNO ¢ a WMatemdtica é a nagas duwea.

Olha od eoon obra defe datada de 19€1:

Composition with Large Red Plane, Yellow, Black, Gray and Blue (1921)

Ele fay teias ovalonizands formas 2] com énface em
guadraded e netingalod; wsa cores frimdniad com ado cored e dd grasde
importineia do linkao honigontals e verlicads,

Amiga. eu fui fager ama canadinia fra venficar gae tigo de teia
wova ea esda € encontrel essa outia agui datada de 1943, muita linda ¢
toda com énface wo amanelo ¢ deatituida das linkas pretas. cko gue Ovum
wad gostar. Obha &

Broadway Boogie Woogie (1943)

Heoplacticista. Ponsthuia teiae com tuas pint Teias neaplasticist
tadas com a Matemdrtica pelas binkas, fiela geometria dos guadnados
e netingalos,

Foc 66 pana “fofocar” meams e pra deiva-la ciente, enguants nosia
lider, gue Com muita Ananse Cecendo teias eriativas interditeiplinares
woands namativas dijerenciadac de wie atvavés da arte e nesse cado, a
fintana wo moviments wespladticista.
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Carta Criativa

Aos meus companheiros de viagem pelos mares da Matematica e Arte: Edilson,
Helena, Hugo ¢ Marcélia.

Queridos, sel que andei exigindo muito de vocés estes dias.... Devir,
Cartematica, Conexdes interdisciplinares, cartas, mapas, itinerarios,
inventarios... UFA! Quanta coisa! Que viagem!

Nos mares que navegamos tenho aprendido tanto com vocés sobre a
Matematica e a Arte. Sdo muitas descobertas desde que comegamos esta
inerivel viagem. Hoje vou compartilhar mais um destes inesperados insights que
de repente precisam tomar forma e vir ao mundo.

Perceber alguma aproximagdo entre a Geometria Fractal e o
Neoplasticismo foi um desafio, um esforgo e uma anguistia.

Todas as vezes fiquei divagando e brincando com estas ideias, vinha
sempre na minha mente a cena do filme “Viver duas vezes", na qual o
personagem principal faz uma declaragio de amor usando a magia no nimero
PL

viveRDUASY

0 que uma coisa tem haver com a outra? Uma inquietagdo se apoderou do

meu espirito.

Uma geometria que modela a natureza e do aleatério gera um ponto fixe,
uma figura autossimilar de grande bela. Um movimento artistico pas-guerra que
buscou a ordem e o equilibrio através da proporgdo harménica e das cores
primérias. Geometria dos padrdes, movimento artistico do equilibrio e da
harmonia. Qual é a conexdo destas ideias com este filme?! Uma pergunta que
ficou rondando na minha cabega.

Na cena do filme, os nimeros racionais representam a harmonia e o
equilibrio e o nimero irracional PI representa o aleatorio, um elemento que vem
desiquilibrar para encantar, para tocar, para transformar. O PI representa o
amor, a magia, o encantamento. E o aleatorio, o inesperado que di colorido e
sentido a uma vida rotineira e cheia de regras.

No neoplasticismo temos o PHI, também um niumero irracional, mas que
representa o equilibrio e a harmonia. Um paradoxoe? Uma contradigao? Talvez.

No neoplasticismo, os artistas buscavam equilibrar e harmonizar os
conflitos humanos na tentativa de eliminar o “tragico da vida”. Bm suas pinturas
combinavam as cores primarias (vermelho, azul e amarelo) e as néo-cores
(branco, cinza e preto) com retas coordenadas (horizontais e verticais),
retangulos dureos e quadrados. Aqui, o aleatério e o conflite ndo trazem
encantamento, nem magia. Sa0 considerados obstdculos para se aleangar o
equilibrio e a perfeigdo e devem ser “eliminados”. Indaguei-me se do aleatdrio
pode surgir a harmonia e percebi que no contexto da geometria fractal a resposta
& SIM e a conexdo se fez....

Na geometria fractal, o jogo do caos converge para uma figura
autossimilar fractalizada e bela. 0 aleatdorio convergindo para o harmdnico, o
ponto fixo do processo. Isso me deu uma ideia: buscar obras geradas por padrdes
do PHI no estilo mondrian e associar com uma obra do préprio Mondrian. Ou
seja, fazer um tipo jogo Cadtico Neoplastico com obras de arte.

Encontrei as seguintes obras:



Carta Criativa

Obra de Samuel Monnisr
Fonte: https://blog.samuelmonnier.fr/

A

2.268 digitos do PHI 12 digitos do Phi = 1.61803308875...

Obras de Martin Krzywinski
Fonte: http://mkweb.begsc.ca/pl/piday2015/posters.mhiml

Depois tentei criar uma imagem do jogo cadtico neoplistico, seguem as
tentativas:

Insatisfeita com os resultados, lembrei de uma obra do artista Theo Van

Doesburg (um dos fundadores do Neop: ) que gosto muito e

usei no meu livro “Artematica” “C a0 Aritmética”.

Composigao Aritmética de Theo Van Doesburg
Fonte: https://www.wikiart.org/pt/theo-van-doeshurg
Duas frases deste artista me tocaram muito e me revelaram o espirito

do movimento neoplasticismo:

“0 objeto da natureza é o homem, o objeto do homem é o estilo”
Theo van Doesburg, introdugdo ao Velume II de "De Stijl", 1919.

“O que a cruz representava para os primeiros cristdos, o quadrado
representa para nés. O quadrado vai conquistar a cruz". (Pereira, 2011)

Inspirada por esta lembranca, tentei expressar o jogo caético neoplastico

na obra “Composigdo Aritmética” de Theo Van Doesburg:

Espero que vocés tenham
apreciado esta conexdo
tanto quanto eu.

Até o proximo encontro!

Com earinho,
CVaz
7/2/2020
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CRISTINA VAZ EDILSON NERI HELENA ROCHA

Professora Professor - Monitor Professora - Monitora

MARCELIA ASSIS HUGO LIMA ANDRE GATINHO

Monitora Monitor LLTE

LEONARDO DIAS LUIZ GUILHERME
Aluno Aluno Aluno
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PEDRO SIQUEIRA SALATIEL CAVALHEDO WALERIA MIRANDA
Aluno Aluno Aluna
IRILDO JR. SIMONE NEVES _ EDIVANIA ALVES
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